Computacion Basica: Desde € inicio.
Brighton District Library

| Terminologia Basica

Qué es una computadora?

Una computadora es una maquina que recibe (datos), procesay produce salida de informacion
Una computadora tiene varios formatos
v" IBM Compatible / PCs
v' Macintosh/Apple
v Sun
Nosotros veremos solamente una IBM en esta clase
Los dos estilos de computadora que puedes usar son:
v’ Escritorio — Se puede actualizar con mas facilidad, puede tener grandes monitores y no es facilmente
transportable.
v Portatil — Es transportable pero no de facil actualizacién, usualmente tiene incluida la conexion
inlambrica ainternet.

W |I nciando la computadord

- Presioned boton de inicio “On”
La computadora va a traves de un proceso de arranque “boot up” en @ cua se verificaelamismay se asegura
gue todas | as piezas esten conectadas correctamente y que |os programas estan intactos.
Dependiendo de como esta configurada la computadora, va a ser necesario que escribas unaidentificacion (login
or username) y una contrasefia (password)

Que hace que la computadora trabaj €?
Hardware— partes fisicas de una computadora y os dispositivos adjuntos a este
Programas — usual mente vienen en un dispositivo blando, CD-ROM or DVD y que se instalan en la computadora

Programas (Software)

Son ingtrucciones que permiten ala computadora hacer ago.
Son ingtdados desde un dispositivo, CD-ROM or DVD
Dos clases de programas (Softwar e):

Hardware (Fierro)

- Tarjetamadre - Largatablade circuitos que procesay €jecuta instrucciones, usualmente tiene ranuras de

expansion que permite usar Mas puertos.
CPU (Unidad central de procesamiento) - Esel cerebro de la computadora. Es un chip localizado en latarjeta
madre. Rapidos chips significan répido procesamiento. (con algunas limitaciones!)
RAM — Memoria de acceso directo. Esta eslamemoria que € programa usa tempora mente cuando tu
computadora esta encendida
Modem — Permite la telecomunicacion entre la computadora, via linea de telefono, cable, para navegar en internet,
envios de documentos por fax, un correo electronico atu familia, etc.
Disco Duro - Es e espacio de amacenamiento primario de la computadora. La capacidad es medidad en byte,
megabytes, kilobytes, gigabytes). Almacena carpetasy programas

Bitsand Bytes _
Las computadoras hablan en bits. Bits son cualquieras prendidos o Sze Number of Bytes
apagados. Si un bit esta encendido entonces se consideraun “1”, s esta Kilobyte (KB) | 1 mil bytes

Megabyte (MB) | 1 millon bytes

Gigabyte (GB) | 1 billon bytes
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apagado es considerado “0”. Bits son agrupados en grupos de 8 |lamados bytes. Bytes son una medida comin de
amacenamiento.

Velocidad de la computadora

- Lavelocidad de una computadora es medida por que tan répido los bits puede ir de encendido y apagado.
En la actuaidad, la velocidad es medida en gigahertz (GHZz). Un procesador con 1GHz esta variando de
encendido a apagado 1 billon de veces por segundo
Pentium D’s are now available (Dua Core Technology, like 2 Pentium 4 chips, better multi-tasking)
Pentium D’ s estan ahora disponibles (Tecnologia de doble core, tal como 2 Pentium 4 chips, mejor multitarea)
En generd, la velocidad de la computadora esta determinada por que tan rapido varias piezas del hardware pueden
interactuar. Un CPU répido no garantiza una computadora répida pero ayudal

Periféricos
Los siguientes perifericos con conectados por cables ala computadora
Raton (Mouse)
Teclado (Keyboard)
Monitor (Monitor)
v" CRT —Tubos de rayos catoditcos (Estilo Grande)
v' LCD - Pantallade crystal liquido
» Impresoras/ Scanners/ Camaras digitales/ altavoces / videocamaras
= Aparatos portétiles de dmacenge

Aparatos portatiles de almacenaje

Usado para transportar informacién desde una computadora a otra o para realizar respaldos de informacion
Diskettesde 3.5" — Almacena 1.44 MB
v" Necesita un dispositivo que pueda leer o escribir € disco
Flash/Thumb/Jump/USB Drives — Almacena informacion desde 64MB a3 GB, se adjunta a Puerto USB.
Laforma mas fécil y ms estable de almacenar informacion.
v" Conectar dentro de Puertos USB
CD-ROM — Almacena 650MB
Necesita un dispositivo USB paraleer, quemar y escribir programas en CD.
La quemadora de Cd require programas para quemar, a menos de que se salve lainformacion en un
dispositivo o USB drive
CD-R (Solo puede escribir en este tipo de unidad una vez)
CD-RW (Puede reescribr este tipo de CD muchas veces, necesita una quemadora de CD-RW)
CD-Rsquemadoras pueden quemas CD-Rs pero no alaviveversa

ASANENEEENEN

DVD-ROM —Almacena4.5 (capa smple, lado smple) a 17 GB (capa doble, lado doble)
v Necesitaun DVD-ROM para leer, una quemadora de DVD para ecribir
v" Nota: Algunos DVD pueden leer ambos CD-ROMsy DVDs pero no alaviceversa

W | Usando dispositivos de almacenaje portétill

1. Introduzca e diskette en la computadora (Circulo de metal hacia abgjo, y e cuadrado de metal primero)
2. Coloque e USB/Thumb/Flash drive en el puerto USB. Qué pasa?
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Haciendo seme anzas. Puertos

Los puertos son donde los cables de los aparatos son conectados en la Ports
computadora. .
A . Monitor
Casi sempre son claramente evidente cua cable pertenece d puerto.
PS2
W| Explorando puertos| rTa?zlr?d ©
Observelos puertosen la partede atrasy de un lado detu computadora [ Jsg
1. Qué clase de puerto usa e raton (mouse)? -Universal Serial Bus l] @
2. Qué clase de puerto usala pantdla? -Todo proposito =
3. Donde colocarias los audifonos? Parallel
-paravigjasimpresoras |r-mm N
- 0 scanners ‘E |
Usando el raton (Mouse) Cihornat/ Nework
-usados cuando se ﬂ
El raton estu volante paratu computadora! conectan aunared
- El tipo deratdn con rodillo — en la parte de abgjo, usaun Modem m__
mousepad. Los ratdnes (mice) con laser (aquellos que tienen -usados para conexion a .
luces) no necesitan mousepads. internet viatelefono or
Apuntador/flecha— mueve alrededor de la pantalla cuando €l dial-up

rodillo se mueve sobre el mousepad. Tu lo dirijes arededor de la pantalla.
Mano — Mueve arededor de interner, usua mente tu obtienes una mano pequefia cuando tu
Cursor - pestafiea y tipea cuando se introduce despues de esta marca

Clicking — Colocatu carro en marcha. Usatu clicker para despegar.
Simple click izquierdo. Usado para seleccionar algo o colocar tu cursor en un lugar especifico
Doble click derecho — Usado para abrir aplicaciones, archivos o carpetas.
Click derecho — Un simple click sobre € boton derecho te traera las opciones del menu que estan
disponibles. Estas opcidnes cambian dependiendo de donde tl estas y donde ti hagas € click derecho.

Arrastrando y soltando — Permite mover objetos, palabras o cualquier cosa arededor.
Coloca€ ratdn sobre un objeto que tu quieras arrastrar.
Manten presionado € botdn izquierdo ddl raton.
Mueve d ratdn hasta que € objeto este en un nuevo lugar.
Sudtae boton izquierdo del ratén

W|Ejercicios delratony solitario|

Lamejor forma de aprender como usar € ratn es practicando. Vamos a practicar ausar € ratén con d tutorial dela
Libreriadel condado de Palm Beach

Version en Ingles. : http://www.pbclibrary.org/mousing/
Spanish Version: http://www.pbclibrary.org/raton/

Paraestar mas seguroscon €l arrastrar y soltar, trate algunos juegos de solitario. Cada sistema operativo de Windows
tiene un solitario incluido. Trata de encontrarlos yendo a
Start > Programs > Accessories > Games > Solitaire

Apagando Windows.
Cuando tu haces click sobre @ botén de inicio (“ Start”) vas alaopcion de apagar (“ Shut down”). Haz click en ese

botdn. En las computadoras antiguas aparecera en la pantalla un mensaje “Ahora es seguro apagar la computadora’,
luego tu puedes presionar € botdn de poder. Nunca dejes |la computadora hasta que se haya apagado.
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